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Informations importantes 


Veuillez lire ce mode d'emploi 
attentivement avant d'utiliser ce 
logiciel. Si ce dernier est destine a 
des enfants, le mode d'emploi doit 
leur etre lu et explique par un adulte. 

Avant d'utiliser ce logiciel, 
selectionnez ■ depuis le menu 
HOME pour lire les Informations sur 
la sante et la securite. Vous y 
trouverez des informations 
importantes vous permettant de 
profiter pleinement de ce logiciel. 

Veuillez aussi lire attentivement les 
instructions dans le mode d'emploi 
de la console, y compris la section 
sur les informations sur la sante et la 
securite, avant d'utiliser ce logiciel. 

Veuillez noter que, sauf mention 
contraire, le terme 
« Nintendo 3DS » designe toutes les 
consoles de la famille Nintendo 3DS, 
c'est-a-dire les consoles 
New Nintendo 3DS, 

New Nintendo 3DS XL, 

Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL et 
Nintendo 2DS. 
















Informations importantes 

Votre console Nintendo 3DS et ce 
logiciel ne sont pas congus pour 
fonctionner avec des appareils non 
autorises ou des accessoires non 
agrees. L'utilisation de tels produits 
peut etre illegale et annule toute 
garantie. Elle contrevient egalement a 
vos obligations selon le contrat 
d'utilisation. De plus, une telle 
utilisation pourrait vous blesser ou 
causer des blessures a d'autres; elle 
pourrait aussi occasionner un mauvais 
rendement de votre console 
Nintendo 3DS (et services connexes) 
et/ou I'endommager. Nintendo et ses 
fabricants ou distributeurs autorises ne 
peuvent etre tenus responsables des 
dommages ou des pertes qui 
pourraient etre causes suite a 
1 1 utilisation d'un appareil non autorise 
ou d'un accessoire non agree. A moins 
d'autorisation speciale, le copiage de 
tout logiciel Nintendo est illegal et 
strictement interdit par les lois 
domestiques et internationales 
regissant la propriety intellectuelle. 
Les copies de « sauvegarde » ou 
d'« archivage » ne sont pas 
autorisees. 

Nintendo respecte la propriety 
intellectuelle d'autrui et demande a 
ses fournisseurs de contenu 
Nintendo 3DS de faire de meme. 
Conformement au Digital Millennium 
Copyright Act aux Etats-Unis, a la 
Directive europeenne sur le commerce 
electronique dans I'Union europeenne, 
ainsi qu'a d'autres lois applicables, 
Nintendo of America Inc. se reserve le 
droit d'enlever, dans les circonstances 
jugees appropriees et a sa discretion, 
tout logiciel Nintendo 3DS qui semble 
enfreindre la propriety intellectuelle 
d'autrui. Si vous croyez que votre 
travail a ete copie d'une maniere qui 
constitue une infraction aux droits 
d'auteur, veuillez visiter 
www.nintendo.com/ippolicy afin de 
consulter la politique complete et 
comprendre vos droits. 


Veuillez consulter la version anglaise 
de ce mode d'emploi pour obtenir 



des informations sur les droits de 
propriety intellectuelle de ce logiciel, 
dont les avis portant sur les 
intergiciels et les logiciels ouverts (si 
utilises). 

CTR-N-BCAE-00 



amiibo 








Ce logiciel est compatible avec 
rctmitbo: . Touchez I'ecran tactile 
d'une console New Nintendo 3DS ou 
New Nintendo 3DS XL avec un 
accessoire amiibo™ compatible pour 
I'utiliser. 


Grace a la communication en champ 
proche (CCP), les accessoires amiibo 
peuvent se connecter aux logiciels 
compatibles et etre utilises pendant 
vos parties. Pour plus d'informations, 
visitez le site : 
www.nintendo.com/fr_CA/amiibo. 


♦ 

♦ 


Les donnees des amiibo peuvent 
etre lues par plusieurs logiciels 
compatibles. 

Si les donnees contenues par 
votre amiibo sont corrompues et 
ne peuvent etre restaurees, 
touchez dans le menu HOME, 


puis accedez aux parametres 
amiibo et reinitialisez ses donnees. 



# II suffit d'effleurer la surface de 
I'ecran tactile pour que I'amiibo 
soit identifie par la console. 
N'appuyez pas trop fortement et 







































ne frottez pas I'amiibo sur I'ecran. 



Internet 



* 


Ce logiciel vous permet de vous 
connecter a Internet pour jouer en 
mode cooperation avec d'autres 
joueurs dans la campagne (page 9) 
ou pour jouer a Blast Ball (page 14). 
♦ Consultez le mode d'emploi de la 
console pour savoir comment la 
connecter a Internet. 


Ce logiciel est compatible avec 
Nintendo Network. 




NINTENDO 

NET WCfi-K 

Nintendo Network est le nom du 
reseau de Nintendo qui permet 
aux utilisateurs de profiter de 
jeux et de contenu via Internet. 


Protection de la vie privee 


# Afin de proteger votre vie privee, 
ne revelez aucune information 
personnelle lorsque vous 
communiquez avec d'autres 
joueurs, par exemple votre nom 
de famille, votre numero de 
telephone, votre date de 
naissance, votre age, le nom de 
votre ecole, votre adresse courriel 
et I'adresse de votre domicile. 

# Le systeme des codes ami a ete 
congu pour permettre aux joueurs 
qui se connaissent de jouer 
ensemble a distance en toute 
securite. Si vous rendez public 
votre code ami en I'ecrivant sur 
un forum Internet ou si vous le 
donnez a des inconnus, vous 
risquez de partager des 
informations et/ou des messages 
offensants avec eux. Nous vous 
recommandons done de ne pas 
donner votre code ami a une 
personne que vous ne connaissez 
pas. 


























Controle parental 

J 


Vous pouvez restreindre 1 1 utilisation 
des fonctions enumerees ci-dessous 
via la fonction de controle parental. 

♦ L'acces a ce jeu (et a d'autres 
jeux) peut egalement etre 
restreint en reglant le parametre 
Classification par age dans la 
fonction de controle parental. 

♦ Pour plus de details sur la 
configuration du controle parental, 
consultez le mode d'emploi de la 
console. 

♦ Interactions en ligne 
Restreignez les parties en ligne 
avec d'autres joueurs. 
















A propos du jeu 



C'est un jeu dans lequel vous 
incarnez un marine de la federation 
galactique aux commandes d'un 
robot de combat nomme mecha. 
Effectuez des missions sur diverses 
planetes dans la campagne du jeu 
ou mettez vos talents a profit pour 
compter des buts dans Blast Ball. 
























Commandes 



Accedez a Commandes pour choisir 
entre deux configurations de 
commandes, A et B (page 7). Sur 
cette page, les commandes de la 
CONFIG A sont en bleu pale et les 
commandes de la CONFIG B sont en 
jaune. Les commandes identiques 
entre les deux configurations sont 
aussi en bleu pale. 


Se deplacer 

© 

Tirer 

® / ® 

Tir de charge 

Maintenir ® / ® 
enfonce 

Sauter 

® / 0 

Verrouiller 

0 / d L > 

Visee 

gyroscopique 

® + mouvement 
de la console / 

0 

Se deplacer de 
cote 

0 ou ® + 0 
gauche / droite + 
® / © gauche / 
droite + ® ou 0 

Messages 

* 

Afficher le 
menu de pause 

START 


Commandes en campagne 


Reanimer un 
coequipier 

Appuyer sur ® / 
® de maniere 
repetee 

Actions 
special isees 

Maintenir ® 
enfonce 

Planer 

Maintenir ® / 0 
enfonce 

Passer aux 

munitions 

auxiliaires 


Tirer une 
munition AUX 

© / @ 





























Si la CONFIG B_a ete 
selectionnee, © / © / G peuvent 
etre utilises pendant la partie. 
Cette configuration des 
commandes est disponible 
uniquement sur les consoles 
New Nintendo 3DS et 
New Nintendo 3DS XL. 

♦ Les joueurs disposant d'un 
pad circulaire Pro peuvent 
utiliser © / © et le pad 
circulaire droit. La disposition 
de © / © est a I'inverse de la 
disposition de 0 / IE sur la 
console New Nintendo 3DS. 








A propos des commandes par 
mouvements 


Lorsque vous utilisez la CONFIG 
A, deplacez votre console tout 
en appuyant sur IE pour deplacer 
le reticule de votre arme dans le 


jeu. 


A 


4 



► 


V 

Lorsque vous jouez a ce jeu, il 
se pourrait que vous ayez a vous 
deplacer en tenant la console 
Nintendo 3DS. Avant de 
commencer a jouer, assurez- 
vous d'avoir assez d'espace 
autour de vous et tenez la 
console fermement a deux mains 
enjouant. Ne deplacez pas la 
console avec trop de vigueur car 
cela pourrait causer des 
blessures ou endommager le 
produit ou des objets a 
proximite. 















Si le pad circulaire droit ne 
fonctionne pas normalement... 

■r 

113 ®- z 3 ad circulaire droit 

Si le pad circulaire droit semble 
controler I'ecran alors que vous 
n'y touchez pas, ou s'il ne 
semble pas fonctionner 
normalement, suivez les 
indications ci-dessous pour le 
calibrer. 

# Instructions 

1. Depuis le menu principal ou le 
menu de pause, selectionnez 
Commandes, CONFIG B, 
ensuite I'onglet Options et 
enfin le bouton en face de 
Calibr. pad circulaire Pro. 

2. Suivez les indications a I'ecran 
pour calibrer le pad circulaire 
droit. 

♦ Pour calibrer le pad circulaire 
de la console Nintendo 3DS, 
utilisez I'option de calibrage 
dans les parametres de la 
console, accessibles depuis le 
menu HOME. 

Le pad circulaire Pro devient 
inactif s'il n'est pas utilise 
pendant 5 minutes. Pour le 
reactiver, appuyez sur d L ' ou @. 

Veuillez consulter le mode 
d'emploi du pad circulaire Pro 
Nintendo 3DS pour obtenir plus 
d'informations sur 1 1 utilisation de 
cet accessoire. Vous n'avez pas 
besoin de cet accessoire si vous 
utilisez une console 
New Nintendo 3DS ou 
New Nintendo 3DS XL. 





Commencer 



Choisir un fichier 


Appuyez sur ® a 
1 1 ecran titre pour L 
acceder a I'ecran de I 

selection du profil. - T " * 
Selectionnez un 
nouveau profil pour commencer une 
partie depuis le debut du jeu, ou un 
profil existant pour continuer une 
partie deja commencee. Si vous 
disposez de donnees de sauvegarde 
pour Metroid Prime: Blast Ball, elles 
peuvent etre transferees dans ce 
jeu. 


Menu principal 


Dans le menu 
principal, vous pouvez 
selectionner les 
options ci-dessous. 

Campagne 



Effectuez des missions pour vous 
mettre au defi et faire avancer 
I 'histoire. 


* Pont d'entramement 


EntraTnez-vous a diriger votre 
mecha, ou allez jouer des matchs 
de Blast Ball (page 14). 





















* Personnaliser 

Equipez les MOD que vous avez 
obtenus, selectionnez une nouvelle 
peinture pour votre mecha, assignez 
vos messages predefinis et 
choisissez la langue, le sexe et la 
hauteur de la voix de votre pilote. 


^Commandes 


Consultez les commandes. Lorsque 
vous utilisez une console New 
Nintendo 3DS ou New 
Nintendo 3DS XL ou un pad 
circulaire Pro, vous pouvez choisir 
entre les deux configurations. 

* Mode d'emploi 

Consultez le mode d'emploi du jeu. 

A propos des amiibo 

Dans le menu Personnaliser, 
selectionnez Peintures, puis 
touchez I'icone amiibo pour lire 
un amiibo compatible et 
debloquer une peinture speciale. 

♦ Les peintures peuvent aussi 
etre regues en utilisant un 
amiibo dans le menu Peintures 
de Blast Ball (page 13). 

♦ Les amiibo utilises dans la 
Campagne et Blast Ball sont 
geres separement. Vous devez 
utiliser les amiibo dans leurs 
menus respectifs pour 
debloquer la peinture 
disponible. 


VOL 










Donnees de sauvegarde 





Donnees de sauvegarde 


Vos donnees seront sauvegardees 
automatiquement lorsque vous 
effectuez certaines actions, comme 
terminer des missions. 


Effacer les donnees de 

sauvegarde 


A I'ecran de selection du fichier, 
selectionnez , et selectionnez 
ensuite Oui pour effacer les donnees 
selectionnees. 

De plus, toutes les donnees de jeu 
peuvent etre effacees en appuyant 
sur ® + ® + ® + ©au demarrage 
du jeu, entre le moment ou le logo 
Nintendo 3DS disparaTt et le 
moment ou I'ecran titre du jeu 
s'affiche a I'ecran. 

♦ Les donnees effacees ne peuvent 
pas etre recuperees, alors faites 
bien attention lors de 
I' efface me nt. 


* Effacer la liste noire 


Selectionnez Reinitialiser la liste 
noire a I'ecran de selection du profil 
pour effacer le contenu de la liste 
noire (page 9). Sans quitter le jeu, 
connectez-vous a Internet via le 
mode Campagne ou Blast Ball en 
ligne pour effacer la liste noire. 





















Certaines actions de I'utilisateur 
peuvent entrainer une perte de 
donnees definitive, par exemple 
eteindre et rallumer la console 
de fagon repetee, ou retirer une 
carte de jeu ou une carte SD 
pendant la sauvegarde de 
donnees. Une mauvaise 
connexion causee par de la 
salete ou de la poussiere dans 
les ports de la console peut 
egalement entraTner une perte de 
donnees definitive. 





Commencer une campagne 



Ilya trois fagons 
differentes de 
commencer une 
campagne. 



♦ Solo 

Selectionnez Solo pour jouer aux 
missions du jeu dans le mode Un 
joueur. 

•fr Multi local ® ___ 

Selectionnez Multi local pour jouer 
aux missions en cooperation avec 
jusqu'a quatre joueurs qui ont 
chacun une console et un 
exemplaire du jeu. 

♦ Equipement necessaire 

Une console par joueur (maximum 
quatre). 

Un exemplaire du jeu par joueur 
(maximum quatre). 

Comment jouer 

Le joueur qui desire etre I'hote 
selectionne Creer une partie et 
selectionne ensuite une mission. 
Apres que I'hote a selectionne une 
mission, les autres joueurs se 
joignent a I'hote dans le vestibule 
en selectionnant le nom du joueur 
hote. 

♦ En ligne H 

Selectionnez En ligne pour jouer 
aux missions en cooperation avec 
d'autres joueurs par Internet. Vous 
pouvez restreindre les parties en 
ligne afin que seules les personnes 
qui ont ete ajoutees en tant qu'amis 
puissent rejoindre votre partie. 























Liste noire 


Si vous ne souhaitez plus croiser 
un joueur avec lequel vous avez 
joue en ligne, vous pouvez 
I'ajouter a votre liste noire 
(pages 10, 15). 

♦ Vous pouvez ajouter jusqu'a 
100 joueurs a votre liste noire. 
Une fois cette limite atteinte, 
chaque ajout s'accompagne 
du retrait de la liste d'un autre 
joueur. Les joueurs sont 
retires suivant I'ordre 
chronologique dans lequel ils 
ont ete ajoutes, a commencer 
par le plus ancien. 

♦ Les joueurs enregistres dans 
votre liste d'amis ne peuvent 
pas etre ajoutes a la liste 
noire. 


Ecran du vestibule 


Lorsque vous etes 
a cet ecran, vous 
pouvez 

personnaliser les 
MOD (page 1 1) 
que vous desirez 
utiliser lors de la 
mission, les 
peintures, ainsi que 
d'autres options. Une fois que tous 
les joueurs ont selectionne PRE T, le 
jeu donnera de breves instructions 
et affichera I'ecran de selection des 
munitions AUX. 



Selectionner les munitions 

AUX 


Selectionnez les " 

1 Imffpp pi rwm |mjk | 

munitions AUX que 
vous desirez ! 


mQkm ftr ufl PfcJ J 

ErM r . . _ ■ fm 

utiliser lors de la 

m -r PPBIPHiHbi U 

uy 

mission. Chaque 

"E - J i' if nTf- -■ ^ 

« T\ 

munition AUX a un 

m\ 













poids different : le 

nombre de 

munitions que vous 

pouvez emporter est fonction de la 

limite de poids de votre mecha. La 

mission commence lorsque tous les 

joueurs ont selectionne PRET. 







Interface 
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1 Energie 

Lorsque votre mecha subit des 
degats, son niveau d'energie 
diminue. 

2 Jauge de vol 

Elle apparaTt lorsque vous sautez. La 
jauge descend lorsque vous planez. 
Lorsque la jauge est vide, le mecha 
tombera. La jauge se remplit avec le 
temps. 

3 Pointage 

Le pointage augmente lorsque les 
ennemis subissent des degats, les 
contenants sont brises et que 
d'autres actions sont effectuees. 

* Vue de I'arme 

Lorsque vous verrouillez un ennemi, 
sa jauge d'energie sera affichee. 

& Boutons de changement de 
point de vue 

Lorsque I'un d'eux est touche, 
I'affichage sur I'ecran tactile 
changera. 





La zone entiere de 

Carte de la 

la mission sera 

mission 

affichee. 







Seule la carte de la 
zone actuelle sera 
affichee. 

Voyez le niveau 
d'energie de vos 
coequipiers. Line 
jauge de pile sera 
affichee pour tous 
les drones de 
combat IA. Lorsque 
vous jouez en ligne, 
vous pouvez 
egalement ajouter 
des joueurs a votre 
liste noire (page 9) 
en touchant leur 
icone et en 
selectionnant 
Ajouter. _ 

Consultez les 
objectifs de la 
mission. _ 

$ Bouton MOD 

Consultez les MOD (page 11) 
actuellement equipes. 

7 Bouton de messages 

Affiche la liste de tous les messages 
predefinis, y compris ceux assignes 
a O. 

S Munition auxiliaire 

Affiche les munitions AUX equipees. 
Touchez les icones ou appuyez sur 
® pour faire defiler les differentes 
munitions AUX et appuyez sur ® 
pour tirer. La jauge a droite de 
I'ecran superieur montre le poids 
total des munitions AUX dont vous 
avez equipe votre mecha. 










Menu de pause 


Lo^in^nrii-ik 


!« 


ISkidVl 


Appuyez sur I start I — ” 

!pn □jl^rPD 

pour afficher le menu 

d . I E0rrvwrst» 

e pause. Le record 
de la mission et le * * * 

temps de la mission 
seront affiches, ainsi que les options 
suivantes. 


^ — 1 


Re prendre 


Commandes 


Abandonner la 
mission 


Equipiers 

silencieux 


Retournez a la 
mission en cours. 


Revisez la 
configuration des 
commandes 
actuelle. Si vous 
utilisez une 
console New 
Nintendo 3DS ou 
New 

Nintendo 3DS XL 
ou un pad 
circulaire Pro, 
vous pouvez 
egalement 
changer la 
configuration des 
commandes. 


Quittez la mission 
et retournez a 
I 'ecran de 
selection de la 
mission. 


Lorsque O est 


touche et que W 
est affiche, les 
messages 
d'equipe seront 
silencieux. 












Comment jouer 



Completez une variete de missions 
dans Campagne. 




^ Avancer dans les missions ^ 

Lors des missions, des objectifs 
comme eliminer des ennemis ou 
atteindre certaines zones seront 
donnes. Une fois un objectif rempli, 
un nouvel objectif peut apparaitre. 


Actions lors d'une mission 


^Ouvrir des portes 


Tirez sur les portes 
bleues pour les ouvrir. 
Si la porte est grise, 
cela veut dire que 
vous devez d'abord 
terminer un objectif 
pouvoir I'ouvrir. 


^Actions speciales 


Dans les zones ou les 
messages comme 
celui affiche a droite 
apparaissent, une 
action speciale peut 
etre effectuee. 


V"' § 


VI / 


avant de 



w 


Recuperer des objets 


0I>H 


Divers objets peuvent V 
etre trouves dans des 
contenants a briser. 0HB 
Ces objets seront 
recuperes 

automatiquement simplement en 
marchant pres d'eux. 

♦ Vous ne pouvez pas recuperer 
plus de munitions AUX que votre 
mecha peut transporter. 













propos des MOD 


Un MOD est une puce 
qui ajoute des 
fonctionnalites 
supplementaires a 
votre mecha. Vous 
pourrez en equiper jusqu'a trois a la 
fois. Les MOD peuvent etre trouves 
lors des missions. Faites attention! 
Les mechas qui n'ont plus d'energie 
risquent de briser un MOD equipe. 
Les MOD brises ne peuvent plus etre 
utilises. 









A propos des missions 





...... 



_ 

Terminer une 

1 

mission 


Les missions sont terminees lorsque 
tous les objectifs requis sont 
remplis. 


♦ Ecran des resultats 

Vous obtenez des 
medailles en 
fonction de votre 
pointage. Les 
medail les 
permettent de debloquer de 
nouvelles missions. Les MOD 
trouves au cours d'une mission 
peuvent etre distribues entre les 
joueurs. 


Partie terminee 

Si tous les joueurs dans une 
mission voient leur niveau 
d'energie atteindre 0 en meme 
temps, la partie se termine et 
tous les joueurs retournent au 
vestibule. Selon la mission, 
d'autres circonstances peuvent 
egalement mener a I'echec de la 
mission. 













Depuis le menu 
principal, selectionnez 
Blast Ball / S'entrainer 
et ensuite, Blast Ball. 
Ce qui suit sera 
affiche. 


Blast Ball 

Selectionnez cette 
option pour jouer 
a Blast Ball (page 

9). 

Personnaliser 

Selectionnez une 
peinture pour votre 
mecha, assignez 
vos messages 
predefinis ou 
modifiez la langue, 
le sexe et la 
hauteur de la voix 
de votre pilote. 

S'entrainer 

EntraTnez-vous a 
vous deplacer et a 
tirer. II est aussi 
possible de jouer 
un match en un 
contre un contre 
un joueur ORDI. 


A propos des amiibo 

Vous pouvez debloquer des 
peintures specialisees en 
selectionnant I'option amiibo 
dans le menu Peintures et 
ensuite en utilisant un amiibo 
compatible. 









Demarrer Blast Ball 



Selectionner un mode 


Ilya quatre fagons 
differentes de jouer a 
Blast Ball. 

♦ Solo 

Selectionner Solo vous permettra de 
jouer a la version en un joueur de 
Blast Ball. Tous vos coequipiers et 
vos adversaires seront des joueurs 
ORDI. 

♦ Multi local S3 __ 

Selectionner Multi local vous 
permettra de joueur un match de 
Blast Ball pouvant compter jusqu'a 
six joueurs. Tous les joueurs 
doivent posseder une console et un 
exemplaire du jeu. 

♦ Equipement necessaire 

Une console par joueur (maximum 
six). 

Un exemplaire du jeu par joueur 
(maximum six). 

Comment jouer 

Pour etre I'hote d'un match, 
selectionnez Creer une partie et 
selectionnez ensuite OK. Lorsque 
tous les joueurs ont rejoint le match 
et qu'ils ont selectionne leur equipe, 
appuyez sur ® pour commencer le 
match. Les joueurs qui veulent 
rejoindre un match devront 
selectionner le nom du joueur hote. 

♦ En ligne H 

Pour jouer a un match de Blast Ball 
en ligne, selectionnez En ligne. Cela 
vous connectera a Internet. 














* Mode telechargement ») 


Selectionner Mode telechargement 

permettra a jusqu'a six joueurs de 
jouer a un match de Blast Ball, tant 
que I'un des joueurs a un 
exemplaire du jeu. 

# Equipement necessaire 

Line console par joueur (maximum 
six). 

Un exemplaire du jeu. 

Comment jouer 
Envoyer les donnees 

1. Appuyez sur ® ou selectionnez 
Creer une partie, choisissez les 
parametres, puis selectionnez OK. 

2. Lorsque les noms des autres 
joueurs apparaissent, 
selectionnez OK pour 
commencer. 

Recevoir les donnees 

1. Depuis le menu HOME, 
selectionnez I'icone du Mode 
telechargement et selectionnez 
ensuite Ouvrir. 

2. Selectionnez le logo 3DS. 

3. Selectionnez ce jeu. 

♦ Une mise a jour de la console 
peut etre requise. Mettez a jour 
votre console en suivant les 
instructions a I'ecran. 

Si le message « La connexion a 
ete interrompue. » s'affiche, 
allez dans le menu HOME et 
selectionnez Parametres pour 
mettre a jour le logiciel de la 
console. 




Parametres 

Les parametres 
suivants sont 
disponibles dans 
Blast Ball : 

# Type de match 

Multijoueur est un match entre 
deux equipes, alors que Defi est 
un tournoi a elimination directe 
contre cinq equipes composees 
de joueurs ORDI. 

# Equilibrage automatique 

Lorsque cette option est activee, 
le jeu determinera les equipes 
pour le match. Lorsqu'elle est 
desactivee, les joueurs peuvent 
selectionner leur propre equipe. 

# Cette option n'est disponible 
que pour les matchs 
Multijoueur. 











Interface de Blast Ball 



1 Pointage 

2 Energie 

Cette jauge diminue lorsque vous 
subissez des degats d'une attaque 
ennemie ou si la balle touche votre 
mecha. Si le niveau d'energie du 
mecha atteint zero, celui-ci se brise 
et devient inactif pendant quelques 
instants afin de se reparer. 

3 Temps restant 

4 Vision 

La jauge d'energie du systeme 
d'armement se vide lorsque vous 
tirez. II n'est plus possible de tirer 
rapidement lorsque la jauge est 
vide. El Ie se remplit peu a peu 
lorsque vous ne tirez pas. 

5 Carte de I'arene 

Voyez la position des joueurs et de 
la balle. 

G Bouton de statut de I'equipe 

Verifiez ici le nom des joueurs de 
chaque equipe. Lorsque vous jouez 
en ligne, vous pouvez egalement 
ajouter des joueurs a votre liste 
noire (page 9) en touchant leur 
icone et en selectionnant Ajouter. 


7 Bonus (page 16) 











Appuyez sur © ou touchez un bonus 
sur I'ecran tactile pour I'utiliser. 

S Bouton de messages 

Affiche la liste de tous les messages 
predefinis, y compris ceux assignes 
a O. 




Comment jouer a Blast Ball 



Tirez sur la balle pour la deplacer 
dans I'arene. Un point est obtenu 
chaque fois que la balle entre dans 
le but de I'equipe adverse. 

Le match se termine lorsqu'une 
equipe compte 3 buts ou lorsque le 
temps est ecoule. L'equipe avec le 
plus de points a la fin du match est 
victorieuse. Si les deux equipes ont 
le meme nombre de points lorsque 
le temps s'ecoule, le match passe 
en mort subite. La premiere equipe 
qui compte un but en mort subite 
remporte la victoire. Si aucune 
equipe ne compte de but, le match 
est declare nul. 

♦ En mode Defi, vous ratez votre 
defi en cas de match nul. 

propos des bonus 

Tirer plusieurs fois de suite sur la 
balle permet de faire apparaitre des 
bonus. Apres avoir ramasse un 
bonus, appuyez sur © ou touchez-le 
sur I'ecran tactile pour I'utiliser. 


■ /; 

Bouclier 

Protege un joueur 
contre les degats. II 
protege aussi le 
joueur contre les 
effets du bonus 
Ejection. 

Adrenaline 

La vitesse de 
deplacement, la 
vitesse de 
regeneration 
d'energie de I'arme 
et la vitesse des 
projectiles de 
I'arme du mecha 
sont augmentees 
lorsque ce bonus 
est utilise. 











Ejecte tous les 


membres de 


I'equipe adverse 

Ejection 

hors de leurs 


mechas. 


propos des capsules de 
reparation 


Ramassez des 
capsules de reparation 
pour recuperer de 
I'energie. 



propos de la balle 


Attention! La balle est electrifiee et 
peut endommager votre mecha si 
vous la touchez. Lorsqu'un but est 
compte, une nouvelle balle est mise 
en jeu. Dans de rares occasions, 
une balle speciale peut apparaitre a 
sa place. 


_ Ecran des resultats _ 


Apres un match, |^J 1 
I'ecran des 

resultats est affiche 1 S = : = i 

et chaque joueur y 

peut voir ses 

statistiques. Si Nouveau match est 
selectionne, un nouveau match sera 
dispute. Si Quitter est selectionne, 
le match se termine. 
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